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Dinamica Temporal em
redes de sensoriamento participativo
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Dinamica Temporal UTrer

/ Camada Social

Camada Geografica

Mobilidade
Padroes Regulares

Linha do Tempo Interagcao Temporal
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Dinamica Temporal: Iniciativas UTrer

Atividades ao ar livre

Inverno Primavera Verao Outono

|

M
Wi

Nebraska:

Inverno: tempestades de gelo
Outono: estacao com maior polaridade

Comportamento humano baseado em fenémenos
sazonais




Dinamica Temporal: Iniciativas UTrer
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Quais sao as principais transicoes de tipos de lugares
em um intervalo de tempo?
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Quais sao as principais transicoes de tipos de lugares
em um intervalo de tempo?

A mobilidade e influenciada pela proximidade/tipos dos lugares?
Amigos influenciam?



Dinamica Temporal UTrer

* Informacao Temporal

- Por quanto tempo a informacao é util e quando deve ser
atualizada?




Dinamica Temporal UTrer

* Informacao Temporal

- Por quanto tempo a informacao é util e quando deve ser
atualizada?

- Algumas fontes de dados sao de
tempo real, outras nao.

- Alertas do Waze podem nao ser
validos 5 minutos depois

- Dica sobre um local pode ser valida
por anos




Dinamica Temporal UTrer

* Modelagem
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Objetivo: capturar e entender a dinamicidade da
participacao dos usuarios




Dinamica Temporal UTrer

* Modelagem

[Kostakos 2009]




Mecanismos de Incentivo UTrer

Incentivos
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Intrinsecos

Extrinsecos

Leiles (recompensas
somente para alguns)

Recompensas Reputacao Gamificagdo



Baseados em Recompensas UTrer

e Usuario recebe um pagamento pela participacao
* Diversas propostas

Make Money
by working on HITs

Find an Work Earn
interesting task money
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Baseados em Recompensas UTrer

e Usuario recebe um pagamento pela participacao
* Diversas propostas

Make Money
by worknng on HITs

Find

Principais problemas: ntreging sk
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Baseados em Gamificacao UTrer

Gamificacéo é o uso de elementos de jogos
em contextos ndo relacionados a jogos

Uso de elementos de jogos: . 9
* Troféus e medalhas por colaboracao
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* Competicao entre usuarios

All ,

oH D

rala Rd SUccos Hashital - = EScarno

Quess T~ Welicome = My points:
= == Pl Waze Grown-Up, 596 pts. >
J Solo
Pag-lbig Parking Curren tly 12828 pts. to next level
Sapphire

ccccccccccccccc

W My Rank:5505

eir. & BN\ S =" Here's how you can move
. = et Hotel & L

i up the ranks
N

>




Baseados em Gamificacao UTrer

Gamificacéo é o uso de elementos de jogos
em contextos ndo relacionados a jogos

Uso de elementos de jogos: . 9
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Oportunidades de Pesquisa UTrer

e Custos nos mecanismos baseados em recompensa
* Uso de multiplas estratégias (ou mecanismos)

* Validacao de novos mecanismos: da teoria a pratica
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Qualidade de dados




UTrer

Alguns dos principais desafios que afetam a qualidade dos
dados em RSPs sao:

Erros de leitura
Auséncia de estrutura
Poluicao dos dados




Erros de leitura UTrer

Por exemplo, um GPS mal calibrado

Para alguns sistemas esse erro pode ser desprezivel

Outros exigem uma maior precisao




Auséncia de estrutura UTrer

Alguns dados podem ser “texto livre”

Usuarios, nesses casos, postam o que guerem:
Informacades incorretas
Em diferentes formatos

Por exemplo, utilizacao de outra lingua e girias no Twitter




Poluicao de dados UTrer

Possivel comportamento malicioso dos usuarios.
Por exemplo, usuarios de sistemas como o Waze:

- gerar falsos alertas de acidentes

- Objetivo: incentivar os demais usuarios a nao
utilizar determinadas vias de seu trajeto




Oportunidades de pesguisa UTrer

Processamento computacional com unidades de
trabalho humanas:

EE— Publish HITs _— —
_’. _‘ ——
Your Project Break it Into Workers Accept
Tasks Assignments
— — —
— — e
Project Approve or Workers Submit

Completed Reject Assignments
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