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Processo de Compilacdo/Ligacdo

Editor
Compilador (Compiler)

— Traduz linguagem de alto nivel (C ou C++) para cddigo-
objeto

Montador (Assembler)
— Traduz linguagem Assembly para codigo-objeto
Ligador (Linker)

— Atribui enderegos ao cddigo-objeto conforme mapa de
memoria do dispositivo, gerando cddigo executavel

* Depurador (Debugger)

Processo de Compilagdo/Ligacdo (IAR)

c_startup.s Montador c_startup.o

Configuragdo Ligador

Compilador

Configuragdo Configuragdo
(arquivo .icf)

Configuracao do Compilador

* Pré-processador
— Diretdrios adicionais (arquivos de cabegalho)
— Definigdo de simbolos (global)
* Otimizagdes
— Tamanho x velocidade
* Cddigo
— Protegdo da pilha

Configuracao do Ligador

Configuragdo (arquivo .icf)

— Inicio da tabela de vetores de interrupgdo
— Regides de memadria ROM e RAM

— Tamanhos para CSTACK e HEAP

* Listagem

— Geragdo do mapa de memodria (linker map)

Mapa de Memoria

* Rotulos de cada secdo de memoria (IAR):
— .text — codigo
— .rodata — constantes
— .data — varidveis globais com valores especificos

— .bss — variaveis globais sem valores especificos
(zeradas, conforme padréo da linguagem C)

— .noinit — variaveis globais ndo inicializadas
— CSTACK — variaveis locais, parametros de fungées
— HEAP — alocagdo dinamica (malloc/free)
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CODE
(.text, .rodata)

Mapa de Memdria

Registradores

Processo de Inicializagdao de um SE

Boot Cortex-M

* Reset (hardware) — inicializa PC e SP

iar pr

* Define endereco inicial de execugdo (c_startup.s)

__iar data init3

* Inicializa se¢Bes .data e .bss

_main

¢ Fungdo main do programa em linguagem C




